EXPLORATEURS

....... SOEVE $5em.

° Y 4
.°o..00' e

‘e i\ PARTIR DE 5 ANS EN FAMILLE
'. APARTIR DE 9 ANS EN AUTONOMIE
o DUREE MOYENNE DU PARCOURS : 1 HEURE ;QA

.\./ MATERIEL : UN STYLO OU UN CRAYON




A LA RECHERCHE DES PER-

SONNAGES DES CONTES
DE PERRAULT...

£2)) Editice pouwont etre visire

‘ Les &ropes du circuit
MDI’\W'\E,T\‘I’
OUX Mor+s
Covhed
e, @
Nrie
s . = P ont o’e MOT'\‘I’ I.QOI" + Poce de | Horel de Vile @
: e jouer! .
Pour les retrouver : a ty(; de) < dans toute la ville pour t'aide Q@
Le Petit Poucet a laisse des in S W=7 7 \mm )
= = | kv
“|" ||l:::l ; "l“ == //// Nt ¢
La carte de la ville te permettra de trouver ton chemin et de résoudre i A N { \
certaines eénigmes. Toutes les étapes du parcours sont in- df Q Poce Pt
diquées par un rond rouge, toutes sauf la derniere. Tu oo o, ¢ efa@% ng Office de
. . o . .
auras aussi besoin d'un stylo, ou d’un crayon, pour  ¢° e (af’ ¥ Cesory. B T g "o
noter les lettres-indices que tu auras dechiffrees. N 4 =) ¢
/ ;’? Muséee
/>Q‘
< nr ==
\?- ?aY @Q\@f' (“ " | e \“'
¢ <J w ==
- §
les lettres-indices sont Hoe Darde &
indiquées de cette facon (3 = , M
& Pont duBorry |
- 2 3
4 o 3 e
3 | 3
% .
b 3
‘% Pont neut %
3 (5
v
¢ N %”QA *
e aé\/rm] d&% W‘\XM(\
. . ot . Montbrun = o
Rends-toi sur la place Alsace-Lorraine (derriere l'Office d&i
° 3 ke . )
risme) pour la premiere etape. :

G‘% ‘o"p‘
@ Pontde L ersue

A A A A A A
A A:A:A:A:A:A:AAAAAAAAAAAAA La Leraue
A A A A A A AAA
AAAAAAAAAA A A A A A




° la place:

B 7

n
| I

Observe bien les facades qui témoignent des
différentes époques de construction de la
ville. Tu remarqueras une pancarte avec une
écriture spéciale. Il s'agit de l'ancien nom de

Placedela _ __ _

’ Hodeve est une ville an-
cienne qui existe depuis [ Eynti-
quité. €bu oyen-€bee, la ville se
divisait en Jedx quartiers. ©'une
§art /g quartier g%)u/aire ou se Jéye-
0@@0/@1‘ commerces, /“nc?ustries ar-
isanat et & autre part Je quartfer
que | en\agge/aitfa Cité épisco-
pale, ol vivaient les re//;gieux.
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Si tu le souhaites, tu geux visiter [intérieur en faisant bien attention
e ne pas déranger les personnes qui s y trouvent. Tu seras certai-
nement surgris(ge ar les couleurs éclatantes Jes wtmux.[Z/ s'agit
Su troisieme édifice religieux qui a été construit sur ce}‘ gm@ acemszm‘
au T3e siecle. &n ‘f5°7$3, endant lesguerres de re//: ions, e?eug

a été pillée et la cm‘ﬁé&m/g g été détriite. Elle a étéveconstruite a
lidentique au 17e siecle. C'est a cette poque que lg§a/als des
évéques a été reconstruit lui qussi, c‘l?roite de lfl catﬁg rale. fbu- N
Jour&ﬁu%/us gersonnen fabite ce batiment qui accueille la mairie, ®
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3e€uis 1899.

Cherche la fontaine dans la petite cour arborée de la mairie. %
Que représente la statue ? P
QlaLliberté QUAmour QlaRépublique eeee®®
Tu découvres ainsi le nom d’une rue que tu devras traverser pour
te rendre a la prochaine étape. Attention, il s'agit bien d'une rue

et non d'une avenue, encore moins d'une place.
Pour la trouver, tu dois revenir sur tes pas.
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Tu te trouves maintenant tout pres
d'une maison ou est né un person-
nage célébre de la ville et de |'His-
toire de France : le cardinal de
Fleury. Cette maison est située dans
la rue qui porte son nom. Pour étre
shr(e) de ne pas te tromper voici un
détail que tu dois retrouver sur la
facade.

AAA Au bout la rue Kleber tu remar-
A A juerasun passage couvert.

A A  Tupeux mesurersa profondeur
en nombre de grands pas.

- d’éyv cation des eaux en cas d’ingndation
-—de porte d'entrée de la pjill
- a protéger la ville Eles assaillants

A quoﬁouvait servir ce passage au Moyen-Age? (deux réponses)

nchile passage
te trouves sur
d de la Liberte

Une fois fra
SR couvel’t, tu
’ le boulevar

Ehu M)ogen-ﬁge, Fodeve était entourée de remparts, de tours
- et de fossés qui protégeaient la ville des attaques ennemies.
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‘ Quandiln'a @/us eté necessaire de groteger la ville, des maisons

ont été construites contre les rem@arts.
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tissu en lin u tissu en laine ] = tourisme, tu t'es trompé(e) de direction.
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Continue ta route sur le
boulevard en direction d'un
pont. Ce pont porte le nom
de la riviere qu'il permet de
traverser. Cette riviére a éga-
lement donné son nom 3 Ia
petite rue qui prolonge le
pont vers le centre ville.
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Sur ta route sois attentif, un
cours d'eau plus petit rejoint
cette riviére plus loin. Il s'agit
de la Soulondres.

Continue jusqu'au pont suivant
que l'on appelle parfois Pont Neuf.

Vérifie que tu te
trouves au bon en-
droit. Depuis le Pont
Neuf, tu apercois un
pont plus ancien qui
enjambe la Soulon-
dres.

Decode le Mmessage suivant pour savoir

comment les Lodévois [e nomment,
Chaque chiffre correspond a une lettre : 1=A,2=8B,3
=C,4=D, etc.
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Le but est de se rendre sur le pont du « faubourg »
pour la derniére étape.
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Maintenant, il te faut remettre les lettres :ia.:s lc.e bon ordre.
Voici une indication supplementaire pour t'aider:
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Construit au T9e siécle, cet endroit a servi lgqur /ac%iuite,
commerciale. En 1997 le lieu a été réfabilé et a ¢ c;nge
de fonction. Oepuis, il abrite une eeuvre monumentale

un scu/én‘eur lodévois.
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Tous les Personnages des contes de Per-
rault sont la, prés de la grand-mére ra-
contant des histoires aux enfants qui
I'écoutent avec attention. Ces contes et
légendes sont transmis au fil des géné-
veillée.

rations au coin i fou s 1 Y
lE>IEREI.|\’E

Pour finir, voyons si tu te sou-
viens de quelques-uns des
contes de Perrault. Relje ['ex-
trait et le titre correspondant

grandes et fort larges; mais comme elles étaient Fées,
on de s'agrandir et de s'apetisser selon la jambe de celui qui
sorte qu'elles se trouvérent auss; justes a ses pieds et 3 ses
es avaient été faites pour [ui. »

=N7MENT

K artiste quia réalisé cette ceuvre est né en 1888
a /met,@rés de gaeve. B,
Zl s'est représenté ici séus les traits e Barte Bleue
ersonnage sur le cdté gauchie). 99
Zl a connu un grand succes dans les années 1’ s tLen
remportant le Frix national 3es\arts. our voir gu res
ceuvres du méme artiste & hodeve, tu peux te rendre autS
0Nusée de Kodeve et aller voir le « JD?Qnument aux mer
» situé sur le parc mumct@a/.

Le Petit
Chaperon Rouge

« Les bottes étaient fort
elles avaijent le d
les chaussait, de
jambes que si ell

«Pour vous rendre méconnaissable, La
mirable. Cachez-vous bien dans cette
effroyable, Qu'elle renferme rien de b

dépouille de I'ane est un masque ad-
Peau, On ne croira jamais, tant elle est
eau. »

Le Petit Poucet

«En passant dans un bois elle r
de lamanger ; mais il n'osa,ac
la Forét. »

Cendrillon

encontra compére le Loup, qui eut bien envie
ause de quelques Blicherons qui étaient dans

La Belle ay
bois dormant

« Sa Marraine ne fit que la toucher avec sa
habits furent changé
de pierreries ; elle [uj

jolies du monde. »

baguette, et en méme temps ses
s en des habits de drap d'or et d'argent tout chamarrés
donna ensuite une paire de pantoufles de vair, les plus

A e « Le Roi, pour tacher d'éviter le malheur annoncé par [a vieille, fit publier aus-
Peau d'An sitdt un edit, par lequel il défendait a toutes personnes de filer au fuseau, ni

d'avoir des fuseaux chez soj sur peine de la vie. »
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Le réseau national

des Villes et Pays d’art et
d’histoire

Le ministére de la Culture
et de la Communication,
direction de I'Architecture
et du Patrimoine, attribue
le label Villes et Pays d’art
et d’histoire aux collectivités
souhaitant valoriser leur
patrimoine, favoriser la
création architecturale

et promouvoir la qualité
dans les espaces batis

ou aménagés. Cette
démarche intégre tous les
éléments qui contribuent a
lidentité d’une ville

ou d’un pays riche de

son passé et fort de son dy-
namisme. Aujourd’hui, un
réseau national de cent
quatre-vingt-dix villes et
pays vous offre son savoir-
faire.
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Offices de
Tourisme QU ALITE
deFrance TOURISME
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En Occitanie

Le réseau compte onze autres
Villes d'art et d'histoire (Per-
pignan, Narbonne, Nimes,
Beaucaire, Millau, Uzés...) et
douze Pays d'art et d'his-
toire (Mende et Lot en Gévau-
dan, Pézenas, Vallée de la Tét,
le Pays transfrontalier des
Vallées catalanes du Tech et
du Ter, Grand Rodez...).

Le service animation du
patrimoine - Ville d’art et
d’histoire

Ce service coordonne les ini-
tiatives de Lodéve, Ville d’art
et d’histoire.

Il propose toute 'année des
animations pour les

Lodévois, les scolaires, les vi-
siteurs individuels ou en
groupe et se tient a votre
disposition pour tout projet.
Le programme des visites et
animations est disponible
aupres de l'office de tou-
risme.
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Renseignements,
réservations :

Visites individuelles

Office de Tourisme Lodévois
et Larzac

04 67 888644
tourisme®@lodevoisetlarzac.fr
www.tourisme-lodevois-lar-
zac.fr

#experiencelarzac

Visites en groupes
0411950222
reservation@lodevoisetlar-
zac.fr
www.tourisme-lodevois-lar-
zac.fr/groupes/

Visites pédagogiques
Service musée-patrimoine
0411950216
museelodeve@lodevoiset-
larzac.fr
www.tourisme-lodevois-lar-
zac.fr/groupes/scolaires

L stac



